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visual art

Sobre mi

Desde siempre he sido un apasionado del mundo
audiovisual y del arte en general, y esa pasion es
la que imprimo en los trabajos que realizo.

Con una formacion artistica muy temprana,
formado también en imagen y sonido, y licenciado
en Publicidad y RRPP, puedes estar ante el coctel
perfecto que estas buscando para tu departamento o
agencia.

Con una alta proactividad en la aportacion de
ideas, mi intencion es siempre la de dar el maximo
para sacar adelante grandes proyectos.



Podriamos decir que hay tres pilares
basicos en mi trabajo. El primero, el del
diseno grafico aplicado tanto a papel
como a digital, en el que ademas puedo
aportar capacidades de ilustracion vy
redaccion.

Folletos, redes sociales, logotipos, etc
Tengo una amplia experiencia acumulada
durante mis anos de profesion.

Lo que hago
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El segundo pilar seria el del desarrollo de
paginas web como front end developer.
Simplemente el disefo en un mockup o
llevado a cabo con html5y css3.

Experiencia también en apps y por
supuesto con plantillas de Wordpress vy
sus correspondientes plugins.

visual art

Por dltimo, y no menos importante, el
tercer pilar estaria compuesto por todo
lo que tiene que ver con el mundo
audiovisual: edicion de video, sonido,
realizacion, guiony motion graphics.
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Formacion Principal

1992-2002

2000-2002

visual art

Atelier 8

Atelier 8 es el estudio del reputado pintor Santiago
Rodriguez del Hoyo, en el cual me instruyo desde muy
joven en el mundo de las Bellas Artes.

NOIOVIWYOAS

Alli adquiero la visiéon artistica y el conocimiento de
diferentes técnicas pictoricas.

Escuela de Artes Visuales

Al terminar la educacion obligatoria, se despierta
en mi uninterés creciente por lo audiovisual, y en
EAV estudio diferentes ramas que conforman la
cinematografia. Siempre muy interesado en el
guion, la direccién y el montaje.




Formacion Principal

visual art

Universidad de Valladolid

Atraido por la creatividad publicitaria, me matriculo
en la licenciatura de Publicidad y Relaciones Publicas, en a
Universidad de Valladolid, licenciatura que obtengo
exitosamente en 2008.

NOIOVIWYOAS

2002-2008

En esta escuela tengo mi primer contacto con el
disefio web, conociendo los lenguajes Html y Css.
Pero también comienzo mi instruccion y experiencia
con After Effects, y profundizo en las herramientas
de diseno gréafico, principalmente Photoshop e Illustrator.

2008-2010
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Formacion Principal
visual art

CAS Training

Por fin le echo mano al 3D a través de un curso de
modelado, animacion y disefo de personajes y entornos
3D orientado a videojuegos. El programa que aprendo a
utilizar es 3D Max.

NOIOVIWYOAS

2024-2025
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Experiencia Reciente

visual art
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Desde otono de 2024 vengo ofreciendo mis servicios como
freelance, tanto para agencias de publicidad, marketing vy
eventos, como para productoras y editoriales de libros.

En este tiempo también dedico parte de mi esfuerzo a
consolidar proyectos individuales de filmacion de videoclips,
arte pictorico, asi como grabaciéon y composicion musical.
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Experiencia Reciente

visual art
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Universae, 2023-2024: ™
] ~ ] u u e
Disenador Multimedia Senior .
(wideo y diseiio) ;
.

En Universae tuve la oportunidad de sumergirme en el -
mundo del sector educativo. En esta empresa de Formacion >

Profesional tuve la oportunidad de dar rienda suelta a mi
creatividad, en lo que sobre todo se refiere a reels de
Instagram o TikTok o campanas publicitarias de YouTube o incluso
en publicidad proyectada en pantallas de cine.

Gracias a mi buen trabajo, las pautas que llevaba a cabo tanto
en estética como en animacion, terminaron convirtiéndose
en las pautas generales de la empresa a la hora de realizar
estos videos.

También, aunque en menor medida, me encargué de tareas de
diseno de piezas publicitarias tanto online como para
publicidad exterior; y también disefio e ilustracién de
infografias.




Experiencia Reciente

visual art
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R Undergraf, 2021-2022: m

., u e
—sol L0 Director de Arte -
MAS (video y diseiio) -

.

Del 2021 al 2022 fui Director de Arte en la agencia de —

publicidad Undergraf, dirigida casi al 100% a satisfacer la >

demanda de la multinacional GSK en Espafa, aunque
también para otras empresas farmacéuticas como Sigre.

Si bien los proyectos en los que he participado han sido
esencialmente de video y motion graphics, también he
trabajado en proyectos “estaticos”, sobre todo en Ia
generacion y diseio de key visuals, apoyando todo este
trabajo con generacion de ideas, copys e ilustraciones.

Como Director de Arte me he encargado de dirigir los proyectos
desde un punto de vista estético y funcional, preocupdndome
por el equilibrioy lacomposocion, los coloresy la adecuacion
de cada pieza a cada proyecto.

lgualmente, otro cliente destacable seria el Banco Santander,

para los que realicé un video de promocién de su asistente
virtual Sandy.




Experiencia Reciente
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Inclam, 2018-2021: -
y & | || ~y u || Pl
‘Técnico en Diseno Multimedia N
(wideo, disefio grafico, disefio ux/ui) m
=

.

En Inclam, una de las empresas lider del sector de la -
ingenieria hidrica y sostenibilidad de Espana, trabajé en el >

Departamento de Marketing y Comunicacion como Técnico
en Diseno Multimedia.

Mis tareas abarcaban el diseno grafico digital e impreso, la
ilustracion para infografias, diseno de portales web con
Wordpress, html y css; diseno de interfaces para aplicaciones;
diseno de newsletters, y por supuesto, motion graphics y
edicion para videos relacionados con los proyectos de la
empresa.

Ademas, gracias a uno de mis disefos, la empresa gané un
concurso publico para la Federacion Espanola de Municipios 'y
Provincias.




Experiencia Reciente
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El Juego de l1a Rana, 2014-2018: m
u ~J y & L u X
Disenador grafico e ilustrador -
(diseiio grafico, ilustraciéon, marketing) m
=

.

Las tareas principales realizadas en El Juego de la Rana —
fueron de ilustrador para productos de papeleria: agendas, >

cuadernos, calendarios, tazas, etc. En dichos productos
también me encargaba en parte de las tareas de diseno.

Paralelamente en las empresas asociadas a la marca El Juego
de la Rana (Hi-Mkt y postalPrint), realizaba tareas de disefo
y branding encaminado al marketing principalmente, teniendo
como uno de los clientes principales a Homeserve.

Durante estos anos como freelance también tuve proyectos
de storyboard, motion graphics para algin cortometraje vy
video promocional, o animacion de banners entre otros.




Ag

visual art

La creatividad
es pura quimica

Proyectos Destacados

+34 61558 37 66 | agasconr@gmail.com | agvisualart.es



Proyectos Destacados Gaseen
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Director de Arte:

Aitor Gascon L L ;. “l;:..: \’"'1.-"';
| ¥ OF OCTUBRE RL 3 DE NOUEMBRE
Cliente:
OASIZ Madrid
ANo:
2024

i VE" Y SOB'REvIVE A ESTE Conceptualizacién y disefio del evento,
incluidos logotipos, decorados, e incluso

ATAQUE RADIACTWO! atmaosfera sonora del scape room. Todo un
trabajo de creatividad del que multitud de

personas disfrutaron en octubre de 2024 enel
centro comercial Oasiz de Torrejon de Ardoz.
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2 Memorias de la
L}
Champions

Maguetacion y Diseno:
Aitor Gascon

Cliente:
Esfera Ediciones ~
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ANo:
2024-2025

Magquetacion y disefio para el libro Memorias de la
Champions, editado por La Esfera de los Libros. Un
trabajo arduo en maquetacion y disefio ya que el
libro contiene numerosas tablas, ya fueran de

clasificacion del campeonato como de partidos o
plantillas de los campeones. También trabajé su
formato para libro electrénico.




Videopresentaciones para BD

Ediciony motion: Cliente: Afno:
Aitor Gascon Becton Dickinson 2024

Key takeaways - Unlocking the Power of VAM

Together, we have the power to make BD the unrivaled leader in VAM excellence.

ng with
amic evidence

Upgrading our
VAM Positioning

Generating leads and customer
engagements that lead to VAM
Adoption & Advocacy in EMEA

visual art

Animacion de videopresentaciones para
el congreso anual de la multinacional
farmacéutica Becton Dickinson. Todo a
través de la aplicacion de Adobe After
Effects.
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£y Infografias y mapas

Bhasee - |

Infografista:
Aitor Gascon

Cliente:
Esfera Ediciones
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Samosata

Palmira
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ANo:
2024

visual art

P La Ruta de la Seda maritima
en tiempos del Califato

IMPERID
TANG

REBNG
DVARAVATI

Infografiay diseno de mapas para libros
de temdtica histdrica en la editorial
La Esfera de los Libros.
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Campainia -

u W _ ' — _‘____‘ O
Universae ._ N

Artey Creatividad:

Aitor Gascon

Cliente:
Universae

Ano:

2023-2024
Estudia FP OFICIAL en UHIVEHSAE

N

MAS DE 50 TIWLAC!DNES?I‘U ALCANCE. CONTACTAENE

En mi etapa en Universae, entidad privada
dedicada a la educacion de FP tuve la
oportunidad de trabajar en la campana que se
hizo por todo el pais, desde las redes sociales
con videos e infografias, hasta la publicidad
exterior.




visual art

Campaiia Ellipta

Director de Arte: Cliente: ARO:
Aitor Gascon Ellipta- GSK 2022
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ELLIPTA”

1 INHALACION « 1 VEZ AL DIA » 1 DISPOSITIVO

Un dnico dispositive que se adapla a tus
pacientes con asma y EPOC.'

| BOOOEE ORI S 3-d
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¥ LAErE @\ W R
M T = =] Campana de la multinacional GSK dirigida a
informar al publico sobre los dispositivos Ellipta.
< e gt o e 2 G Mi funcion fue la de director de arte-creativo,

L e EBpts 58 prapasdad o6, 0 Betl RoBnciass B, grups 8 compa

confeccionando la imagen de la campana, y la de
editor y motion designer a la hora de realizar los
videos de dicha campana.




visual art
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campaﬁa En el I.up
Lupus 2022 el tiempi»

Por eso queremos contarte el lupus sin que pierdas tiempo.

Director de Arte: .
10 de dlez 10 respuestas | 10 segundos

Aitor Gascon ] :
Entra en https://pacientes.gsk.es/areasterapeuticas/lupus.html

y médicos especialistas en lupus responden las dudas més frecuentes en 10"

Cliente:
En GSK est: tide
GSK st entermedn, porws sa S
diagnostique, el dafio organico que
ARo: Campana de la multinacional GSK dirigida Dia Mundial
2022 a informar al publico general sobre la del Lupus

enfermedad del Lupus, con motivo de la
celebracion del Dia Mundial del Lupus. En
este proyecto, como director de arte me
encargué de crear el key visual que se

usaria posteriormente para todas las
piezas de la campana.
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8 Identidad Corporativa
Inclam Academy

-
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Director de Arte: -
Aitor Gascon .
@)
: INCLAM -
Inclam Academy B, = o | -
: Academy o

Ano: f-:,ﬂ A |

2020-2021

Inclam Academy surgié como diversificacion de negocio
orientada al microlearning profesional para ingenieros.
Mi labor consiste en crear una imagen sélida y
coherente para tan ambicioso proyecto. También
me encargo de construir el sitio web con Wordpress v
los plugins necesarios para crear los microcursos,
como Learnpress.

Asi mismo, confecciono las cabeceras corporativas
que servirdn como presentacion a los videos.




9 Suat, diseiio de interfaz y material promocional

Director de Arte:
Aitor Gascon

Cliente:
Suat

SUAT, ol sisterna
experto de provision
¥ alerta termprana,

alalcance fodos

Ano:
2019-2021

visual art

Desde la creacion de una nueva imagen
mas limpia, sencilla y moderna, hasta el
disenio de todo tipo de material
promocional en digital y papel, asi como
trabajos en diseno de la interfaz de la
propia aplicacion.
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para los pacientes con anemia
asociada a ERC.

"> = bt COP25

#limeFordction

Hoja de Ruta empresarial
para la Accién Climatica

#tMapecDeEmisiones

\dentifica los puntos clave para reduc emisionss on
tu mndalo de negacio y ciclo die vida do producios y
sprvaziod. Mo olvidos COPEIoenan B, procasos
rihusiriales, ansponte, uso de lierras

#MetasCientificas

Fija matas concrobas do rduccin, o Ln
Pewibord e Mpmporal Clan. Las mialas deben '
Euscar conlribair ol cigilivg gledal do na supear !
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A~ «Planet

#ldentificaBarreras

identifica que bamreras
ntemas y exbemas existen
P Cpu pUedas lograr Tus
ohjelives de reduccion

#EliminaBarreras i — i -

Aborda Las barmeras en las que ,"V!K

tiones poder do incidencla —We ﬁ Q
rOCkn, para poder [agrar s
Sbgetived

#Colabora

Colabar oon olros achanns parm At S DE JUNIO

Lk Barrirad e Lad Gué fd pueded incikdin .
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#Compensa

Compenia aquellas emitiones
grardas. quir no logres reduwcn. a
bravds dir proyectos do absoncitn de OO,
registrados, como REFO-RESTACD ;‘I

Ameérica Latlna Espaﬁa 2019

#MideTusAvances

Evalisn o e i chy L
¢<.u-:-u‘4 l.h 45 B EA0 B
marcha y el gradio di consecucion
cha Las abjslivos ¢ metas

oOr un
MunNao
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#informa&Comunica
Infonme de B AVanCes y DOmunica ¥
churthy bos rassultados con fus
rupes de inberds. Dales informacsin
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Para Terminar

Soy consciente de la cantidad de gente que se
presenta a este tipo de ofertas de trabajo, asi que
si has llegado hasta aqui, no me queda mas que
darte las gracias y esperar que podamos conocernos
en persona, para comenzar un futuro profesional
en comun.

Ya sabes donde encontrarme:

+34 61558 37 66 | agasconr@gmail.com www.agvisualart.es
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